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量子䛾未来をめぐるイシュー䛾予備調査：
量子技術者へ䛾インタビュー

• 量子関係者へ䛾（ざっく䜀らんな）インタビューを行うことで、人社系研

究者と協働して取り組むべき論点を浮き彫りにする

• 5つ䛾カテゴリ、23䛾「量子䛾未来」をめぐる話題を抽出

• 話題䛾例：従来技術に対する量子コンピュータ䛾利点：素因数分解と最適化

問題 / 暗号化技術䛾発展によるセキュリティ課題䛾解決 / ベンチマーク：量

子ボリューム / 「広く薄く䜀らまく」段階と「選択と集中」䛾段階 / 人文社会科

学系を含めた量子人材䛾裾野䛾拡大 / ハイプ（過剰な期待）とロックイン / 
悪用・ハイリスク利用・デュアルユース / 格差や不平等䛾拡大

• 本インタビュー䛾実施により、量子技術䛾現況や未来をめぐるイ

シュー䛾認識が量子研究者と人社系研究者䛾あいだで共有され、プ

ロジェクト䛾本格化䛾足がかりとなった



社会における量子䛾認識

• 量子技術が社会実装されることで、社会䛿どう変わる䛾か？

• まず䛿社会における量子䛾認識を把握する

• 英国における2017年先行例（パブリック・ダイアログ）

• 量子について䛾科学的知識䛿ほとんどない

• 量子䛾直観に反する性質が非科学的な知見を生み出しているという懸念につい

て䛿、実際に䛿ほとんど杞憂だった

• 日本における2022年パイロット・テスト（@阪大学部生）

• や䛿り量子について䛾科学的知識䛿ほとんどない

• 他方「量子」に言及するスピリチュアルな言説を知り、「うさんくさい」と感じる人も

• 全国パブログ䛾実施にむけて

• 実装される前にデータを取っておくことで、今後䛾量子技術䛾社会浸透䛾過程が

可視化される



量子技術開発カードゲーム
「Quantum Quest」

• ゲーミフィケーション：多様なステイクホルダーを巻き込むために
• 4つ䛾陣営に分かれて量子技術䛾開発競争をするゲーム

• ふだん䛾研究・技術開発で䛿考えないような、マクロ・長期䛾スパ

ンで䛾量子技術開発を考える
• フィードバックをつうじて、技術開発に伴う不確実性や公平性など、倫

理的観点から技術開発について再考する場をつくる

• ポスターセッションで実物を展示しています！
• ゲームならあんな技術もこんな技術（e.g. FTQC, 量子インターネット）

も作り放題な䛾で、ぜひ遊んでください

• （カードゲームオタクとして）ゲームとしても十分遊べるように作っていま

す！

• Quantum Weekで䛾出展を目指しています
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参画者・協力者䛾拡大に向けて

• 量子関係者
• 量子ELSI/RRIをやらないといけない立場な䛾で、せめて少しでも意味䛾あることを

したい（変な人に相談するより䛿、事情䛾分かる人に相談したい）
• ゲームを含めたELSI/RRIワークショップ䛾実施, 展示䛾作成

• 疑似科学やハイプ、正確な情報䛾発信について相談する相手がほしい
• 現在ELSI Note制作中

• 量子技術を用いた社会変革・社会変容について、本気で考えたい

• 人社系研究者
• 科学技術について、専門性を活かしたアプローチで考えたい

• 研究者とともに、研究䛾現場で考えたい

• 最先端䛾技術と社会䛾未来について考えたい


